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MEESKONNA NIMI

Vildakas Kénd @

ABTlased @

=

Turbo Bloopers <

=

Kiired Reageerijad
Viikingid

TRIKSTER

Uhed ja nullid

Checkbox

Kiired ja vigased
Naised, naised

Liivimaa Parimad Ratsutajad
Tuleb méne aja parast jalle
Hommikukuulutajad
Omadega metsas
Vabadussport
Ehitustrust

Kapten

Laigulised

SELURGE

Tasapisi

No nii

kuhu nutd?

Segased

Tambovi meeter
Laksime seenele
NJORD Advokaadibiiroo
Valek

Mooncascade

Vaiksed Viisud
Rebasenurklased

Aigu om!

Jouluime

Murumunad

PUNKTID KOKKU

236
234
234
233
229,5
228
228
227
226
224,5
224
223
222
221
221
220
219
219
219
219
218,5
218
218
218
217
217
217
216
216
215,5
215
214
214

1711
1/7ui
v
Vv
VIV
VIVII
Vil
IX
X
Xl
Xl
X
XIV/XV
XIV/XV
XVI
XVI/XVIIN/XIX/ XX
XVII/XVIIN/XIX/ XX
XVH/XVII/XIX/ XX
XVI/XVIIN/XIX/ XX
XXI
XXI/XXI/XXIV
XXI/XXI/XXIV
XXIN/XXI/XXIV
XXV/XXVI/XXVII
XXV/XXVI/XXVII
XXV/XXVI/XXVII
XXVII/XXIX
XXVII/XXIX
XXX
XXXI
XXX/ XXX/ XXXIV/ XXXV
XXX/ XXX/ XXXIV/ XXXV



MEESKONNA NIMI

OSHINOKAD

Saja Aakri Mets
Aeglane termomeeter
Me liigume!

LIL

Kannad ja Varbad
Waksal
Niktohilofoobid

Omad joped

TAHK

Vabaaja insenerid
#vanaema
Reaalprojekt

Saapad

Team Awesome Supinahad
Viljandi eakateklubi “Minejad”
Ohkivad Ohakad
Sleepwell

Linnahundid 2 pissiga
EksimineOnInimlik
Kolm porsakest ja hunt
ValguBaltaStik

Kange Kanep(i)

K&N

Téitsa Plussis Louna
Taitsa Plussis

Kamp Kiireid Naisi
8assa

Moskva

Oduurijad

Kurja hunti pole olemas
Random Kdnepruuk
Asjapulgad

Kolm Ounakest
MaTiKe

5XLobusad

PUNKTID KOKKU

214
214
213,5
VAV
ALY
208
207
206
204
204
204
200,5
199,5
199,5
199
199
196
195,5
194
192
192
191,56
189
187
179
175
164
162
162
159
154
153
145
140
128
120

XXX/ XXX/ XXXIV/ XXXV
XXXH/ XXX/ XXXIV/ XXXV
XXXVI
XXXVII
XXXVII
XXXIX
XL
XLI
XLI/XLI/XLIV
XLI/XLH/XLIV
XLI/XLH/XLIV
XLv
XLVI/XLVII
XLVIZXLVII
XLVII/XLIX
XLVIHI/XLIX
L
LI
LIl
Li/Lv
Lii/Lv
Lv
LVI
LviI
Lvin
LIX
LX
LXI/LXI
LXI/LXII
LXIH
LXIV
LXV
LXVI
LXVII
LXVIII

LXIX



MEESKONNA NIMI PUNKTID KOKKU KOHT

Purustajad 120 LXX
Kiired & lahedad 114 LXXI
OO0ulgujad 113 LXXII
Odsorr 112 LXXII
Kolm musketari 101 LXXIV
uudistajad 96 LXXV
TIMTIIM 92 LXXVI
83 LXXVII

Korvakarv



= AJAPUNKTID

Rajale minnes hakkab meeskonnal tiksuma iga viieteistkiimne minuti tagant 1 miinuspunkt etteantud
maksimaalsest ajalisest punktisummast. Liihikesel rajal hakkab parast starti vahenema 35 punkti.
Minimaalne ajaline punktisumma on 0.

MEESKONNA NIMI '-‘j%';;;’mé"
Vabadussport 3:36:00 21 15
Checkbox 3:59:00 20 15
Vildakas Kond 3:52:00 20 15
Purustajad 3:59:00 20 15
5XLobusad 3:54:00 20 15
Viljandi eakateklubi “Minejad” 4:11:00 19 15
Team Awesome Supinahad 4:06:00 19 15
Viikingid 4:09:00 19 15
Vabaaja insenerid 4:20:00 18 15
#vanaema 4:28:00 18 15
OOulgujad 4:15:00 18 15
NJORD Advokaadibiiroo 4:19:00 18 15
MaTiKe 4:15:00 18 15
Rebasenurklased 4:29:00 18 15
Ehitustrust 4:28:00 18 15
No nii 4:24:00 18 15
(GIELERY 4:42:00 17 15
Tuleb mone aja parast jalle 4:43:00 17 15
Aeglane termomeeter 4:37:00 17 15
Liivimaa Parimad Ratsutajad 4:31:00 17 15
Turbo Bloopers 4:41:00 17 15
VEIEEERS 4:38:00 17 15
Kurja hunti pole olemas 4:43:00 17 15
Hommikukuulutajad 4:56:00 16 15
Kiired ja vigased 4:50:00 16 15
Segased 4:50:00 16 15
Kolm musketari 4:58:00 16 15
Aigu om! 4:57:00 16 15
Reaalprojekt 4:55:00 16 15

Uhed ja nullid 4:46:00 16 15



MEESKONNA NIMI

Mooncascade
Obsorr

Jouluime
Niktohilofoobid
kuhu niitd?

Saku team
TRIKSTER
Tambovi meeter
Omadega metsas
Moskva

Sleepwell

Kiired & lahedad
Kiired Reageerijad
ABTlased

Valek

Random Kénepruuk
Kolm porsakest ja hunt
Naised, naised
Laksime seenele
Saja Aakri Mets
Murumunad
Saapad

TIM THIM
EksimineOnInimlik
Vaiksed Viisud
Taitsa Plussis
Omad joped
Laigulised

Kapten

Obuurijad

Taitsa Plussis Louna
Kannad ja Varbad
8assa

Kamp Kiireid Naisi
uudistajad

Kolm Ounakest

4:52:00
5:05:00
5:04:00
5:01:00
5:02:00
5:12:00
5:01:00
5:13:00
5:08:00
5:04:00
5:04:00
5:17:00
5:20:00
SWAR
5:19:00
5:29:00
5:17:00
5:28:00
5:41:00
5:40:00
5:31:00
5:32:00
5:31:00
5:35:00
5:34:00
5:42:00
5:57:00
5:46:00
5:51:00
5:59:00
5:54:00
5:52:00
5:52:00
5:59:00
5:49:00
5:56:00

AJAPUNKTID

16
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
14
14
14
14
14
14
14
13
13
13
13
13
13
13
13
12
12
12
12
12
12
12
12
12

12

LOPP-PUNKTI

JOUDMINE

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15

15



MEESKONNA NIMI

Me liigume!
Tasapisi

K&N

WELCE]L

LIL
OSHINOKAD
Asjapulgad
Kange Kanep(i)
TAHK
Linnahundid 2 piissiga
Ohkivad Ohakad

5:54:00
5:52:00
6:14:00
6:07:00
6:17:00
6:26:00
6:33:00
6:33:00
6:53:00
6:51:00

7:18:00

AJAPUNKTID

12
12
11
11
10
10

LOPP-PUNKTI

JOUDMINE

15
15
15
15
15
15
15
15
15
15

15



Kontroll- ja mangupunktides on véimalik punkte teenida 6ige kontrollkoodi eest.

Mangupunkti jdudmine annab 5 punkti. Kontrollpunktid jagunevad nelja klassi, kus vastav raskusaste annab

2, 4,7 voi 11 punkti.
Hooletusvead koodi imber kirjutamisel vétavad maha Gihe miinuspunkti.

Maksimaalne punktide arv on 85 punkti.

MEESKONNA NIMI PUNKTID KOKKU
LIL 85
SEIERELGRY ES 85
Kiired & lahedad 85
Laigulised 85
Kiired ja vigased 85
Aeglane termomeeter 85
Kapten 85
ABTlased 85
OSHINOKAD 85
Liivimaa Parimad Ratsutajad 85
TAHK 85




MEESKONNA NIMI

Checkbox

Aigu om!

Obuurijad

Valek

SELRCET )

Vaiksed Viisud
Vabadussport
Linnahundid 2 piissiga

Turbo Bloopers

Viljandi eakateklubi “Minejad”

TRIKSTER
Rebasenurklased
Ehitustrust

Purustajad
Reaalprojekt

Uhed ja nullid

Team Awesome Supinahad
Me liigume!

No nii

Kolm porsakest ja hunt
Viikingid

Naised, naised

Tasapisi

5XLobusad

Sleepwell
Mooncascade
Hommikukuulutajad
Tuleb mone aja parast jalle
Kiired Reageerijad
#vanaema

Vildakas Kond

NJORD Advokaadibiiroo
EksimineOnInimlik
Kannad ja Varbad

Kamp Kiireid Naisi

Murumunad

85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
85
84
84
84
84
84
84
84
84
84

83



MEESKONNA NIMI

Taitsa Plussis Louna
ValguBaltaStik
Taitsa Plussis
Laksime seenele
Vabaaja insenerid
K&N

Ohkivad Ohakad
Saapad

kuhu niitid?
Random Konepruuk
Omadega metsas
Omad joped
Segased

O0ulgujad
Niktohilofoobid
Tambovi meeter
WELEEL

Kange Kanep(i)
MaTiKe

8&ssa

Jouluime

Kolm musketari
uudistajad

Obsorr

Asjapulgad
TIMTIIM

Kolm Ounakest
Korvakarv

Kurja hunti pole olemas

Moskva

83
83
83
82
82
81
81
81
81
81
81
80
80
80
79
78
78
76
75
75
74
70
69
65
58
58
57
51
49
23



40

SIDEJAAM

Sidejaam on koht, kus leiab aset olulisim infovahetus raketibaasi ja selle koostédorganisatsioonide vahel.
Kuna baasis toimuv on uldplaanis salajane, on teadete edastus enamasti kripteeritud kujul, kuid ei puudu ka
klassikaline infovahetus telefoni ja kirja teel.

Teie tegevuse eesmark antud sihtkohas

Kripteeritud s6numite kujul edastatakse kdige salajasemaid teateid, mille sisust peaksime kindlasti teadlikud
olema. Paikapanevad sindmused raketibaasis on toimumas lahiajal, mille téttu peame olukorra tdsiduse
teadvustamiseks kindlaks tegema viimati edastatud sGnumite sisu.

Olles lahti kripteerinud saadetud sénumid, peame leidma viisi, kuidas taoliste teadete edastust tugevalt hairida.
Erinevatelt sagedustelt saabunud teated v6tab vastu vastuvdtuseade. Antud seade kuvab

graafiku, millelt on vdimalik sdnum valja lugeda. Paraku teavad dekripteerimismeetodit

vaid uksikud, mis naitab, et saabunud info on Ulimalt salajane. Et aimu saada, millist
infot parasjagu vahetatakse, tuleks lahti kodeerida viimati saadetud sdnum.

KOGUTUD INFO

Jalile on jéutud tehnoloogiale, mis v8imaldab vastuvdtuseadmest saabunud sénumeid mdista.

Vastuvdtuseadme komponendid ning nende funktsioon s6numi dekripteerimisel:

Kodeeritud tdhestikud - Vastuv6tuseadme kuvaril on kuus tabelit kodeeritud tahestikega, mis on
eristatavad varvitoonide p&hjal. Iga tabel on vastavat varvitooni, mille tahis on valja toodud ka tabeli paises.
Tabeli vasakus veerus paiknevad kodeeritud tahed ning paremas nende vasted.

Sonumigraafik - Saabunud teadet on vdimalik valja lugeda s6numigraafikult. SGnumid v8etakse vastu
graafiku kujul. Graafiku vertikaalne telg naitab kodeeritud tahti, horisontaalne aega. Graafikule moodustub
kdverjoon, mis Uhendab kuvaril esitatud punkte. Graafikul olevad punktid on kuut erinevat varvi ning need
Uhtivad kodeeritud tahestike varvitoonidega.

Sonum - Krupteeritud tekst on kuvaril nahtaval “Teatega” margistatud alal. Krupteeritud sdnumi Uks
tahemark koosneb kahest komponendist: Varvitooni tahis + jarjekorranumber (R1).

Sonumi lugemise tehnoloogia.

S6numi dekripteerimist tuleb alustada tahemarkide info to6tlemisega. Teame, et tahemark koosneb
kahest komponendist - varvitooni tahisest ning jarjekorranumbrist.

Vastava varvitooniga punktid tuleb Ules leida s6numigraafikult ning need nummerdada liikudes ajajoonel
kasvavas jarjekorras.

Eristada tuleb punkt, mille jarjekorranumber Uhtib sdnumis valja toodud numbriga.
Antud punktile vastava kodeeritud tahe annab selle paiknevus graafiku vertikaalse telje suhtes.

Tuvastatud tahele saab vaste sama varvitooniga kodeeritud tahestikega tabelist.



SONUMIGRAAFIK

4 KODEERITUD TAHED p

4 AEG p
KODEERITUD TAHESTIKUD

s_Jr_JL _Jo
- A A — L - 5 A
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—+ R v —+ N — 0 v
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1.1.1 Valja selgitada: Dekrupteerige viimati saadetud sénum.

Vastus: Aktiveerimine nadala parast

Maksimaalne punktide arv on 20 punkti.
Iga valesti ldinud taht votab maha tihe miinuspunkti.



Liitlaste ning teiste oluliste institutsioonidega peetakse Uhendust sénumite abil, mis

vBetakse vastu erinevatelt sagedustelt. Paraku saab korraga aktiveeritud olla vaid Uks

sagedus. Et Ukski teade ei jadks vastu vBtmata v8i edastamata, peab igal ajal olema

vBimalik sagedusi vahetada. Sageduste UmberlUlitus on sisteemi nérgim Itli, mille segamisel on vdimalik
sdnumiedastust tugevalt hairida ning sealjuures meile kasulikku aega voita.

KOGUTUD INFO

Sideliinid tootavad viiel erineval sagedusel.
Korraga saab aktiveeritud olla vaid Uks sagedus.
Sagedusi on v8imalik vahetada juhtplokist.

Juhtplokk ning selle t66pdhimdte asub sidejaamas.

SAGEDUSTE VAHETAMISE
JUHTPLOKI TOOPBHIMOTE

HE
EH

Kokku on viis erinevat sagedust

FlEdE
¥

Sageduste vahetamiseks on juhtpuldil

Hm-m
9 erinevat lUlitit.

‘m-m : i
= ' NONDEERDD |
-2 l l |

Iga lUliti v6imaldab vahetada Uhelt
kindlalt sageduselt teisele, kuid mitte
vastupidi.

EH

H NAIDE H m
E-C

\7

Sageduse muutmiseks tuleb teha Uks kuni
mitu lGlitust.

HE

NAIDE
Sageduselt 1 on v8imalik Gle minna sagedusele 2,
kasutades lulitit A v3i lulituste jada DHE

EE

1.2.1 Valja selgitada: Millise lUliti kdrvaldamisel pole Ukskdik mis sageduselt tksk&ik millisele sagedusele
Umberltlitamine enam alati véimalik?

Vastus: Luliti H

Maksimaalne punktide arv on 20 punkti.



MEESKONNA NIMI

Omad joped

Laksime seenele
SEIERAELGRY ES
Hommikukuulutajad
Tuleb mone aja parast jalle
Kiired Reageerijad
Laigulised

Kiired ja vigased
Aeglane termomeeter
Kapten

Ohkivad Ohakad
Vabaaja insenerid
Murumunad
ABTlased

#vanaema

Segased
OSHINOKAD
Asjapulgad

Saapad

Liivimaa Parimad Ratsutajad

Jouluime

TAHK

Kange Kanep(i)
Niiktohilofoobid
Checkbox

kuhu nitid?

Aigu om!

Valek

Vildakas Kdnd
NJORD Advokaadibiiroo
SELURCE
Vaiksed Viisud
Vabadussport
Turbo Bloopers
Kannad ja Varbad

ValguBaltaStik

20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20

DW-486

20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20



MEESKONNA NIMI

TRIKSTER
Rebasenurklased
Ehitustrust

8assa

Uhed ja nullid
Tambovi meeter

Team Awesome Supinahad
Me liigume!

Omadega metsas

No nii

Kolm porsakest ja hunt
Viikingid

Naised, naised

WWELEE]

Moskva

Tasapisi

Sleepwell
Mooncascade

K&N

LIL

EksimineOnInimlik
Téitsa Plussis Louna
Linnahundid 2 plissiga

MaTiKe

Viljandi eakateklubi “Minejad”

Reaalprojekt

Kamp Kiireid Naisi
Random Koénepruuk
Kolm Ounakest
Kurja hunti pole olemas
Taitsa Plussis
Odsorr

Korvakarv

Kiired & lahedad
OOulgujad
TIMTIIM

20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20

20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20

DW-486

20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20



MEESKONNA NIMI

Kolm musketari
Oduurijad
Purustajad
uudistajad

5XLobusad

0 0
0 0
0 0
0 0
0 0



Raketibaasi aladel on mitmeid talusid, kus elavad baasi tddlised peredega - Uks nendest

on ka talu Videviku teel. Selle maja peremees on Uks meist, kelle missiooniks on samuti

raketibaasis toimuvale punkt panna. Tema koduduele on kokku kogutud materjalid,
mis vBimaldavad teatud kisimused lahendada.

Teie tegevuse eesmark antud sihtkohas

Et luua takistusi ohtu p&hjustava aine transpordiks, on meil vaja ligipaasu selle veosisteemidele - seda
vBimaldab kaos peajaamas. Missiooni edukuse tagab kdikide kaikude tapne planeerimine, mille téttu peame
valja selgitama turvalise teekonna peajaama ning kindlaks tegema kaose tekitajate tdpsed asukohad.

Teame, et raketibaasi peajaamas on kolm obijekti, mille rivist valja viimine v&i reziimi muutmine tekitaks
jaamas ajutise kaose. Tekitatud segadus suunaks kogu juhtivpersonali tahelepanu selle kérvaldamisele ning
vBimaldaks meil sealjuures juurdepaasu transpordististeemidele.

Kuna ligipaas peajaama on vaid Uksikutel, pole objektide tdpne asukoht meile teada. Oleme haldusosakonnast
saanud jaama Uldplaani, mille pdhjal teame vaid, et seal on kaheksa ruumi, mis on oma Ulesehituselt vaga
sarnased. Meie huvialused objektid asuvad kdik kuskil nendes ruumides, kuid peame kindlaks tegema
millistes neis.

———————————————————————————————————————————————————————————————

KOGUTUD INFO

Objektide tdpsema info ja fotodega on v8imalik tutvuda Videviku tee talu duel.




OBJEKT 1

dyediv JuSide 1.

the :.':\ l-jj‘::f ~ ..-L'.._'.'On.

Objekt 1 - Lahusti Z1V mahuti.
Antud mahuti slisteemist lahutamine halvab ajutiselt tootmisprotsessi.
Nimetatud reservuaarist on kirjutatud ka raketibaasisiseses sdnumilehes.

Artiklist saadud pilt peaks voimaldama mahuti asukoha kindlaks teha.




OBJEKT 2

N o l N;N-i
SEMGO OO0 FO.O -2-1--0-1--2+ ISO I

Objekt 2 - Rdhu reguleerimiskraan tsisternile X5J.

Ulershu tekitamine aktiveerib hdire, kuid tegelikult el sea raketibaasi

ohtu. Meieni on jdudnud iihe tootaja isiklik foto, mis vdimaldaks antud

kraani asukoha kindlaks mdarata.




OBJEKT 3

Objekt 3 - Peaarvuti nr XV2, kust hallatakse generaatorite tood.
Ukskoik millise generaatori ajutine seisak annab iildhdire. Peaarvuti
asub ainukesena turvakaameratega varusustatud ruumis. Saadud

turvakaamera pilt peaks vdimaladma arvuti asukoha tuvastada.




Peajaamas on kolm objektl, mllle too segamlsel on-

voimalik jaamarj:uuaﬂ:uhlajahne kaos. Et too ¢ SW

kllrestl nlngllmaxahejuhtumltetahpeameﬁkmdiaks_

teéeiﬁé _nenc_i_g ﬁ_f;ipsed_ésu@gad hoone plaanil.

2.1.1 Vilja selgitada: Tuvastage peajaama ruumide numbrid, kus asuvad Objekt 1, 2 ja 3.

Vastus: objekt 1 - ruum nr 2; objekt 2 - ruum nr 3; objekt 3 - ruum nr 8

Maksimaalne punktide arv on 20 punkti.
Objekt 1 tuvastamine annab 7 punkti ning objekt 2 ja 3 annavad eraldi 6,5 punkti.

Objekt 1 on vaga sarnane ruumile nr 2 ja 7. Ruum nr 7 ei saa ta seetottu olla, et seal jookseb mahutist toru
seinapoole, mida objekt 1 pildil ei ole.




Et peajaama siseneda, on tarvis veatult ldbida seda Umbritsev turvatsoon. Ala
markamatuks labimiseks on vaja teada tapset liikumise trajektoori. Lilkkumise eriparasid
arvestamata aktiveerub Gldhaire ning operatsioon nurjuks.

KOGUTUD INFO

Peajaam asetseb turvatsooni keskel. Turvatsooni on vdimalik siseneda kolmest erinevast uksest.
Tsoonis liilkumiste eriparadega on véimalik tutvuda Videviku tee talu hoovis.

. VOIMALIK ALGUSPUNKT

@ rosimsioon

[] UKSETAHIS

il
2

i
11; 2
[A]
6 5 10
- D]
11 7
LE]
8 12
13
2 20 _
15, 16
23 E
18

17

2.2.1 Valja selgitada: Esitage numbritega liikumistrajektoor turvatsooni labimiseks, arvestades alal liiku-
mise isearasusi.

Vastus: Oigeid vastuseid vdib olla rohkem kui tiks. Siin on v&imalik tutvuda the variandiga.
2-1-3-107-106-105-104-102-128-127-97-98

Maksimaalne punktide arv on 20 punkti.

Kui on eksitud lihe uksega, on vdimalik teenida 10 punkti. Kui kéike oli rohkem kui 12 voi kui viimane kaik ei
olnud peajaamas, siis punkte ei saa.

Mida loetakse kaiguks? Kaik on {iks 16ik punktist A punkti B ja uks peab lahti olema labimise hetkel. Seda
defineeris turvatsooni labimise reegel nr 4: “Esimeseks kaiguks loetakse sissepaasu labimist ehk astumist
positsioonile nr 61, 83 v6i 2"
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MEESKONNA NIMI

LIL

Kiired Reageerijad
ABTlased

Vildakas Kond
Turbo Bloopers
Moskva

Viikingid

Naised, naised
TRIKSTER

Uhed ja nullid
Laksime seenele
SEIER-ELGRY ES
Hommikukuulutajad
Tuleb mone aja parast jalle
Laigulised

Kiired ja vigased
Kapten

Segased
OSHINOKAD
Liivimaa Parimad Ratsutajad
Jouluime

Checkbox

kuhu ntitid?

Valek

SELURCE
Linnahundid 2 plissiga
Tambovi meeter
Omadega metsas
Tasapisi

Taitsa Plussis
TAHK

Sleepwell
Rebasenurklased
Reaalprojekt

No nii

K&N
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Murumunad
Asjapulgad

Kange Kanep(i)

Aigu om!

NJORD Advokaadibiiroo
EksimineOnInimlik
Taitsa Plussis Louna

Vaiksed Viisud

Viljandi eakateklubi “Minejad”

Ehitustrust

Me liigume!

Waksal

Omad joped
Niiktohilofoobid
Vabadussport

Kannad ja Varbad
Team Awesome Supinahad
Kolm Ounakest

Kolm porsakest ja hunt
Mooncascade

Aeglane termomeeter
ValguBaltaStik

Saapad

Vabaaja insenerid
Oduurijad

Kamp Kiireid Naisi
Kurja hunti pole olemas
#vanaema

Odsorr

Korvakarv

Kiired & lahedad
OOulgujad

TIMTIIM

Kolm musketari

MaTiKe
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a0y LABIPAASUTSOON

Labipaasutsoon Uhendab raketibaasi territooriumi tsiviilaladest. Tsoon on range

sdjavaelise kontrolli all ning parast missiooni I6ppu on tsiviili vBimalik jduda vaid

labipaasukoodide alusel, mida teavad ainult raketibaasi todlised. Taoline kontroll

vBimaldab tuvastada koérvalised isikud baasi territooriumil. Teie muretsema ei pea - hetkel kehtiva
labipaasukoodi fragmendid on paigutatud kogu missiooni teekonnale.

Soovides alalt valjuda, esitage labipaasukood piiril seisvale s6javaelasele.

Lisaks kontrolltegevusele toimub seal vajadusel raadio teel edastatud teadete segamine. Esmalt tuvastatakse
saadetud sdnumi sisu ning vajadusel see blokeeritakse.

Olles labipaasutsooni aladel, pé6rake tahelepanu viimati blokeeritud teatele. Kuna raadiosénumid on
segajate tottu tihti moondunud, Iaheb mdnikord tikk aega enne nende taielikuks mdistmiseks, mille téttu
hoitakse neid laual 16pliku tuvastuseni. Tokestatud sdnumid vdivad sisaldada meie jaoks vaga olulist infot.

KUULA HELI SIIT

3.1.1 Valja selgitada: Tuvastage kuuldud sénumi viimased 7 sdna.

Vastus: ... kust varastasin aine ning peitsin selle jokke.

Maksimaalne punktide arv on 20 punkti.

Iga eksitud sonna votab maha 3 miinuspunkti ning vale ajavorm ihe miinuspunkti. Kui lauses on ainult tiks
kuni kaks diget sona, siis iga 6ige sona annab 3 punkti.


https://soundcloud.com/user-485738657/labipaasutsoon
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©. FAKTIMANG

Et labipaasutsoon ilma tdrgeteta labida, vajate kontrollkoodi.

Kui olete j6udnud labipaasutsooni ning soovite tsiviili naasta, edastage kontrollkood

piiril olevale sGjavaelasele.

Koodi konfidentsiaalsuse tottu oleme selle kripteeritud fragmendid paigutanud sidejaama, Videviku tee talu
hoovi ning labipaasutsooni territooriumile.

Koodi fragmentide dekripteerimiseks kasutage jargmist Sifrit.

A|B|C ) | K
D|E|F M:| N |-O
Q

Vaid dige labipaasukoodi alusel on vdimalik jatkata etteantud teekonda. DekrUpteeritud kood peab olema
vormistatud vastuste lehele ning selle digsust kontrollib piiril olev valvur.

KRUPTEERITUD KOOD

A) FAKTIMANG: Vilja selgitada dige labipaasukood

Vastus: GNAMITKAF

Maksimaalne punktide arv on 20 punkti.

Positiivne tahis labipaasutsoonis annab 15 punkti. Negatiivse tahise saamisel antud punkte ei ole voimalik
teenida. Oige vastus vastuste lehel annab lisaks 5 punkti. Iga valestildainud taht votab maha Uhe miinuspunkti.
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